
ფულის
ისტორია

თამაშის მიზანი

მონაწილეები

თამაში ეხმარება მოთამაშეებს გაიგონ:

• უპირატესობის ბარათი - 15 ცალი
• და ნაკლოვანებების ბარათი - 15 ცალი

თამაშის კომპლექტაცია

1. ქრონოლოგიის ბარათი - 5 ცალი 
2. ფულის ფორმების ბარათი - 5 ცალი
3. მახასიათებლების ბარათი: 

მონაწილეები იღებენ ქრონოლოგიის ბარათებს (მხოლოდ წინა მხარე ჩანს).

ამოცანა: დაალაგონ ბარათები სწორ ქრონოლოგიურ რიგში (უძველესიდან 
თანამედროვემდე)

მონაწილეები იღებენ ფულის ბარათებს.

ამოცანა: დააკავშირონ თითოეულ პერიოდს შესაბამისი ფულის ფორმა ან 
მისი შემცვლელი (მაგალითად: ქვის ხანა - ბარტერი ლიდია - მონეტები და 
ა.შ.)

მონაწილეები იღებენ „+“ და „–“ ბარათებს.

ამოცანა: თითოეულ ფულის ფორმას შეუსაბამონ:

4. ისრები

• როგორ განვითარდა ფული დროთა განმავლობაში
• რატომ შეიცვალა მისი ფორმა
• რა უპირატესობები და ნაკლოვანებები აქვს სხვადასხვა ტიპის ფულს

• 2 ან მეტი მოთამაშე
• შესაძლებელია თამაში ინდივიდუალურად ან გუნდებად
• მაქსიმუმ 4 გუნდი
• ასაკი: 7+

თამაშის მიმდინარეობა

• 3 დადებითი
• 3 უარყოფითი მახასიათებელი

ეტაპი 1 — ქრონოლოგიის დალაგება

ეტაპი 2 — ფულის ფორმების შესაბამისობა

ეტაპი 3 — მახასიათებლების შერჩევა



1. კონკურენტული რეჟიმი (შეჯიბრი)
• თითოეული სწორი პასუხი = 1 ქულა
• დამატებითი ქულა შეიძლება ყველაზე სწრაფ გუნდს/ მოთამაშეს მიენიჭოს
• იმარჯვებს ყველაზე მეტი ქულის მქონე მოთამაშე/გუნდი

• შეგიძლიათ დააწესოთ დროის ლიმიტი თითო ეტაპზე
• შესაძლებელია „დახმარების ბარათის“ გამოყენება (მინიშნება)
• გუნდებს შეუძლიათ არგუმენტაცია — რატომ დააკავშირეს კონკრეტული 

ბარათები

• ფულის განვითარების ეტაპების ჩამოთვლას
• ფულის სხვადასხვა ფორმის დახასიათებას
• მათი დადებითი და უარყოფითი მხარეების გაანალიზებას

2. სასწავლო რეჟიმი (არაშეჯიბრებითი)
• მონაწილეები ერთად მუშაობენ
• განიხილავენ პასუხებს
• მასწავლებელი/წამყვანი ეხმარება ახსნაში

თამაშის ბოლოს მონაწილეები შეძლებენ:

თამაშის ორი რეჟიმი

სასწავლო შედეგი

დამატებითი წესები (სურვილის მიხედვით)

ბარათები ბრუნდება უკანა მხარეს და მოწმდება პასუხები.

აქ მთავარი მიზანია ცოდნის მიღება და არა გამარჯვება

ეტაპი 4 — შემოწმება


